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/-9 /E) ir freuen uns sehr, dass ihr den Weg nach Amdir
(?g)gefunden habt. Diese Erste Hilfe richtet sich an

- .Qalle, die sich Neverwinter Nights 2® zugelegt,
vielleicht auch schon die Solokampagne durchgespielt
haben und vor der Herausforderung Multiplayer-Online im
Allgemeinen und persistente Rollenspiel-Welten (Amdir) im
Speziellen stehen. Jedoch findet sich hier vielleicht auch
die ein oder andere Lésung fiir Probleme und Antworten
auf Fragen eingefleischter RPGler. Wir versuchen diese Hilfe
so knapp und {bersichtlich wie nur moglich zu halten und
einen groben Uberblick fiir alle zu schaffen, fiir den diese
Welten Neuland sind.
Tiefgreifendere Informationen, vor allem zu den Themen
Gilden, Regeln, Handwerk und Historie beziiglich Amdir
findet ihr entweder im Forum, im Bereich ,,Bibliothek* der
Homepage oder im Amdir-Guide, der ebenfalls als PDF zum
Download zur Verfiigung steht.
Falls dennoch Fragen offen bleiben sollten, tut euch keinen
Zwang an und fragt den Staff, die Spielleiter (SL), oder eure
Mitspieler. Dumme Fragen gibt es nicht und jeder hat mal
angefangen, darum wird euch keiner den Kopf abreifien.

Fehlt etwas? Passt euch was nicht? Auch fiir Vorschldge,
Anregungen und Kritik sind wir jeder Zeit offen.
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Wie erstelle ich mir éinen Online Account?

Dazu 6ffnet ihr das Spiel Neverwinter Nights 2 und
wiahlt ,,Mehrspieler aus: im*folgenden Menii klickt ihr
auf ,Neues Konto erstellen“s:Nun konnt ihr euch einen
“beliebigen Accountnamen eintragen und diesen mit
einem beliebigen Passwort schiitzen. Merkt-euch den
Accountnamen-und das Passwort gut oder schreibt sie
auf. Wenn man das Hakchen bei ,,Passwort merken®
setzt, muss man dies nicht bei jeder neuen Anmel-
dung erneut eingeben.

Achtet darauf, dass auf Amdir pro Spieler nur ein Ac-
count (Konto) zugelassen ist. Das heiBt ihr dirft zwar
mehrere Multiplayer-Accounts haben, jedoch nur mit
einem davon auf Amdir spielen.

Anders als in der'Single-Player-Kampagne spielt
Ihr*Euren Charakter auf einer persistenten Welt. Ihr
interagiert nicht nur mit NPC-Charakteren sondern mit
Spielern aus ganz Deutschland und anderen:deutsch-
sprachigen Landern. Um NWN2 online auf Amdir - Insel
der Hoffnung spielen zu konnen, benétigt |hr einige
zusatzliche Dateien, -die zum Downlead bereitstehen.

Bevor ihr das erste Mal spielen konnt, musst ihr zuerst
ein Spielerprofil erstellen. Weitere Informationen zum
Anlegen des Spielerprofils findet ihr in‘eurem NWN2
Handbuch. Informationen zu den Regeln auf Amdir
findet ihr unter dem Meniipunkt: Regeln.

Die wichtigsten Unterschiede zur Single-Player Kampa-
gne sind: '
Die Speicherung eures Charakters. Dieser wird nicht
lokal auf eurem Rechner abgelegt, sondern liegt in
dem sogenannten Servervault. Damit wird das Bear-
beiten, also das Cheaten, des Charakters unterbun-
den.

Keine Spielerpause. Die Funktion Pause ist ebenfalls
auf Amdir deaktiviert. Damit ist eine Vorbereitung
auf einen Kampf, wie ihr es aus der Single-Player
Kampagne kennt, nicht mehr moglich. Ihr solltet
euren Charakter also-mit Bedacht in neue oder euch
fremde Gebiete fiihren.

Wie komme ich auf den Server?

Wenn ihr die flir Amdir benotigten Daten richtig instal-
liert habt ist der Zugang auf den Server recht einfach.
Im Multiplayer-Menii von NWN2 (Abb. 3.1) einfach auf
den Amdir-Button klicken und los gehts.

Ihr konnt euch aber auch manuell einloggen:

elboria.game-server.cc Port: 5121

Ein Passwort wird nicht benétigt. lhr findet Amdir auch
im Gamespy unter Rollenspiel. Solltet ihr eine Fehler-
meldung erhalten, priift bitte ob alle Dateien in die
richtigen Verzeichnisse installiert wurden. Solltet ihr
trotzdem noch Einlogg-Probleme haben, meldet euch
bitte im Forum.

Wie erstelle ich mir einen Charakter?

Nachdem ihr auf Amdir eingeloggt seid, seht ihr einen
Screen mit den euch zur Verfiigung stehenden Charak-
teren, beim ersten Einloggen ist dieser noch leer. Zum
Erstellen eines eigenen Charaktersklickt einfach auf
»Neuer Charakter”. Wie in der Singleplayer Kampag-
ne konnt ihr euch hier einen eigenen Charakter nach
euren Vorlieben zusammenstellen. Durch die fiir Amdir
erforderlichen Hak-Durch die fiir Amdir erforderlichen
Hak-Dateien stehen euch fiir die Charakter-Erstellung
andere Moglichkeiten zur Verfligung.

Wenn ihr eingehendere Fragen zur Erstellung eines
Charakters habt wie: ,,Wie verteile ich am besten die
Attribute bei einem Hexenmeister?* findet sich im
Forum sicher jemand, der euch gerne hilft.

Wenn ihr mit den Einstellungen zu eurem Charakter
fertig seid klickt einfach auf ,,Spielen” und los gehts.
Achtet darauf, dass auf Amdir pro Account nur 5
Charaktere inklusive Sondercharaktere zugelassen
sind. Léschungen und geringfiigige Anderungen.an
Charakteren sind auch nach Erstellung noch moglich,
Bestimmungen und Voraussetzungen dazu lassen sich
im Forum nachlesen. (-» Forum)



http://www.amdir.de/index.php?name=Downloads
http://www.amdir.de/index.php?module=Forum&func=viewforum&forum=8

Besonderheiten
Die Erstellung eines Chars.auf Amdir weist
ein paar-kleine Besonderheiten auf.

Nicht benétigte Fertigkeiten

Fertigkeiten und Talente, die ihr auf Amdir
aufgrund des eigenstdandigen Handwerksys-
tems nicht bendotigt:

e Handwerk: Alchemie

¢ Handwerk: Riistung

¢ Handwerk: Fallen

e Handwerk: Waffen

e Schriftrolle anfertigen

e Trank brauen

e Wundersamen Gegenstand herstellen

e Zauberstab herstellen

* Magische Waffen und Riistungen herstellen

Durch das Rufsystem ist die Fertigkeit
»Schatzen® unnétig.
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Anmeldepflichtige Rassen (S — _ S ) e 1 :
Nicht alle in NWN2 verfiigbaren Rassen sind ; " ' o o
auf Amdir frei spielbar. Manche wie (in Abb. 4.1) die
Orks zdhlen zu den Sondercharakteren. Diese sind auf
Amdir nur nach gesonderter Freischaltung auf Amdir
spielbar. Solch ein Sondercharakter lasst sich zwar

ohne weiteres erstellen, jedoch kommt ihr mit ihm erst Abb 4.1 =
nach Freischaltung iiber die Startmap hinaus. Ndheres
iiber Sondercharaktere, welche Rassen wahlbar sind
und welche nicht, welchen Regeln sie unterliegen und
- wie man sie beantragt, erfahrt ihr
. auf der Homepage.

DER STAHLERNE

KRIEGER
DER WUTENDE ; Sternzeichen
MAGUS Eine weitere Besonderheit bei der

Charaktererstellung auf Amdir sind
die Sternzeichen. Diese ersetzen
die NWN2 Charakter-Hintergriinde.
Es stehen 12 Sternzeichen zur Ver-
fligung. Welche dies sind und was
sie bewirken konnt ihr unten in der
interaktiven Abbildung (Abb. 4.2)
oder beim Erstellen des Charakters
sehen.
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Abb 5.1
Beim ersten Login auf der persistenten Welt (PW) Wichfigh! Amdir hat ein eigenes Rastsystem, das ab-
Amdir fallt einem auf, dass die GUI, gegeniiber der hangig ist von eurer jeweiligen Charakterstufe.
tiblichen Singleplayerkampagne etwas abweicht. Im Level 1: keine Rastbeschrankung
Nachfolgenden werden Anderungen, Bereiche der Level 2-5: 5 min
GUI die fiir das Online-Spiel im Allgemeinen und das Level 6-10: 10 min
Rollenspiel auf einer PW im Besonderen eine Bedeu- Level 11-15 : 15 min
tung-haben kurz aufgezeigt und erklart. Level 16-20: 20 min
Level 20+: 25 min (erst ab Addon)

Dariiber hinaus bendétigt ihr zum Rasten in der

"' Minimap [ I: Wie im Singleplayer wird auch Wildnis Proviant in einem Proviantkorb und eine
' ier die Umgebung angezeigt. Wichtige oder signi- Sthiafrolle.

. ﬁ'kante Orte und ('jie Standorte der Mitglieder der In Wirtshdusern kénnt ihr auch ohne diese Utensili-
REisencn Gruppe sind darauf vermerkt. en und ohne Zeitbegrenzung rasten, dazu miisst ihr
Meniileiste und Ausruhenschaltfliiche [ B I euch“nur gegen einen geringen betrag einen schliis- )
Die-Menileiste enthilt eine Reihe wichtiger Schalt- sel fur ein Zimmer erstehen.
flachen die im Folgenden genauer erklart sind. Mit Chatfenster: Hier werden Gespriche und Spielin-
der Ausruhenschaltflache lasst ihr euren Charakter ormationen angezeigt. Euch stehen 2 dieser Fens:

ausruhen um seine Gesundheit zu regenerieren und ter zur Verfiigung, deren Inhalt ihr selbst zuweisen
Zauber wieder verfligbar zu machen. konnt (siehe Abb. s5.1).




™ Mit Rechtsklick auf

& den Scrollbalken im
Chatfenster offnet
sich nebenstehendes
Optionsmend, in dem

& ihr durch Aktivieren

. oder Deaktivieren der

einzelnen Optionen

festlegen konnt, was

euch in dem jeweili-

gen Fenster angezeigt

werden soll.

Rufe einblenden

Mit Gefliister
Servernachrichten einblenden
Gruppen-Chat einblenden
Kampfinformationen einblenden
Mit Gesprachen

SL-Machrichten einblenden

e ——

In Abb 4.1 sind im linken Chatfenster 5 Buttons
mit Buchstaben zu sehen, die eine Nachricht in"den
folgenden Modi versenden:

L (local say): Nachrichten in diesem Modus konnen
nur Spieler in der ndaheren Umgebung erhalten. Sie
sind durch den Tag /l am Anfang der Nachrichtenzei-
le gekennzeichnet.

W (whisper): Flustern; Nachrichten in diesem Modus
kénnen nur Spieler in un_mittelbarer Nahe verneh-
men. (Tag: /w)

P (party): Gruppengesprach; Nachrichten in diesem
Modus konnen ALLE Mitglieder der Gruppe lesen,
in der ihr euch befindet. Dieser Modus wird meist
gewahlt, wenn ihr in einer SL-geleiteten Quest
unterwegs seid, damit der SL auch alle Gesprache
mitbekommt. Aus diesem Grund sollten die Spieler
die nicht an einer Quest teilnehmen, diesen Modus
vermeiden, da ein SL alle Gruppengesprache mit-
bekommt und somit leicht durcheinander kommen
kann. Ausnahmen fiir die Nutzung aufierhalb-von
Quests kann z.B. eine Rettungsaktion eines Mitspie-
lers sein. (Tag: /p)

"D (Dungeonmaster): SL-Channel; diesen Modus nutzt
F ihr am besten wenn'ihr einem SL etwas mitteilen
wollt, eine Frage an die SL oder ein Problem habt.
Nachrichten in. diesem Modus kann jeder SL lesen,
der gerade auf dem Server ist. Ob ein SL online ist,
seht ihr in der Spielerliste, die unter Punkt 4 erklart
wird. Da nur SL solche Nachrichten lesen kdnnen,
wundert euch nicht, wenn ihr selbst die gesendete
Nachricht nicht angezeigt bekommt. (Tag /d)

S (shout): Rufen; Nachrichten in diesem Modus hort
JEDER, der sich derzeit auf dem Server befindet. Auf

. Amdir ist tibermaBiger Gebrauch dieses Channels

~untersagt. Er steht ausschlieBlich fiir eine kurze

~BegriiBung beim Betreten und eine Verabschiedung
beim: Verlassen des Servers, sowie wichtige Nach-
richten'der SL und der Administration zur Verfiigung.
(Tag: /s)

Aktionsmenii: Dies ist ein Menii spezifisch fiir
diesen Server. Es beinhaltet Funktionen, die das
Rollenspiel einfacher und komfortabler machen und
ermoglicht den Zugriff auf eigens fiir den  Server

programmierte Funktionen.

’ | Wiirfelmenii: Hier findet ihr die gangigsten Wiir-

ﬁf fe aufgelistet. Die verschiedenen Attributs-, Ret-
=] tungs- und Fertigkeitswiir-
fe stehen ebenso zur Auswahl ST PR
und werden direkt nach den |
Eigenschaften eures Charak-
ters berechnet, wie ein paar
weniger gangigere Zusatzwiir- ‘
fe. Ebenso kann man einfache |
Zahlenwiirfe iiber dieses Menii |
in den gdngigsten Abstufun-
gen bis hoch zum 100-seitigen
Wiirfel auswahlen.

(0

Attributswurf
Rettungswurf

Eertigkeitswurf

Emotes: Hier konnt ihr
verschiedene Gesten aus-
wahlen, die der Charakter
im Spiel durch Animationen
ausfiihrt. Welche das bislang
auf Amdir sind, konnt ihr in
der interaktiven Abbildung (Abb. 5.1) des Spielbild-
schirms sehen.

Fusatzwurf

Zahlwurf

“4p~." Sprachen: Amdir hat ein eigenes Sprachsystem.
Hier kann der Spieler die Sprache auswahlen,

“ mit der der Charakter sprechen soll. Jede Rasse
kann sowohl die Sprache der eigenen Rasse spre-
chen und verstehen als auch die Handelssprache.
Dariiber hinaus kann euer Charakter abhangig vom
Intelligenz-Modifikator weitere Sprachen erlernen.
Wer welche Sprachen erlernen kann findet ihr [hier].

H Spielerliste: Uber diesen Button bekommt ihr

_ | eine Liste aller Spieler und Spielleiter ange-
el zeigt, die aktuell auf dem Server zu finden sind.

Angezeigt werden der Account- und der Char-Name.
Spielleiter sind zusatzlich durch ein ,,(SL)“ gekenn-

zeichnet.
AFK-Modus: Durch diesen Button konnt ihr
den anderen auf dem Server anzeigen, dass ihr

E 7 voriibergehend ,,AFK* (away from keys) seid,

d.h. dass ihr euch also kurzzeitig nicht am Rechner
befindet, weil zum Beispiel der Pizzabote gerade
an der Tir klingelt. Spieler, die sich im AFK-Modus
befinden, werden mit einem optischen Effekt belegt
um diese auch zu kennzeichnen. Dariiber hinaus
werden sie auch in der Spielerliste als abwesend

gekennzeichnet, bis sie den Status wieder aufheben. ¢ &

Position sichern: Hiermit sichert ihr die aktuelle
Position eures Charakters z.B. vor Verlassen des
L

)

Servers oder bei Serverneustart.



http://www.amdir.de/index.php?module=Forum&func=viewtopic&topic=653

@ Fiihrung der Gruppe abge-

@ Gruppe verlassen.

Ii-' Gepick

]

| Tagebuch

n Zauberbuch

P Weltkarte
nﬁehietskarte
‘\ﬂr Gruppeniibersicht
|

|IP___¢* Spielerliste

ﬁ,:" Optionen

/ |§ Player Chat

Abb 7.1

In der Mentileiste(siche auch Abb. 5.1 @ gibt es
ein paar Eintrage, die gegeniiber der Singleplayer
Kampagne unverandert sind, andere jedoch bekom-
men im Multiplayer eine andere oder iiberhaupt erst
eine Bedeutung bzw. neue Funktion. Ein Eintrag hat
sogar nur auf unserem Server eine ganz spezielle
Funktion. .

PvP-Zone: Vollstidndiges PvP

| Patsy Broeselreim [N | I ;

| Aaron Fizlefinger R F

| cacysunlee € [t
m Devin Sainodel W * | Anderswo
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Abb 7.2

Jemanden in eine Gruppe
einladen.

Spieler vom Server verban-
nen (nur als SL)

@ Gruppeneinladung anneh-
ben. men

@ Gruppeneinladung ablehnen

Spieler aus der Gruppe @ Spieler ignorieren
entfernen (nur als Fiihrer der

Gruppe moglich)

Spieler vom Server entfernen
(nur als SL)

Charakter/Character [ ]: ruft den Charakterbogen
auf, in dem samtliche Attribute, Eigenschaften und
Fertigkeiten vermerkt sind.

Tipp: Manche der-Fertigkeiten und Talente lassen sich,
sofern sie nicht automatisch funktionieren, sondern
aktiviert werden miissen, aus dem Charakterbogen
heraus per drag‘n‘drop in die Bereitschaftsleiste
ziehen.

Gepack/Inventory [ ]: Wie in der Kampagne findet
ihr hier alle Gegenstdnde, die euer Charakter mit
sich oder an sich tragt. Einige besondere Gegenstan-
de die fiir den Alltag auf Amdir wichtig sind, werden
spater noch erklart.

Tagebuch/Journal | ]: Hier findet ihr neben Eintra-
gen zu Autoquests, wie es sie auch in der Kampagne
gab, ein paar niitzliche und wichtige Informationen
zur PW.

Zauberbuch/Spellbook [ ]: Hier finden sich ebenso
wie in der Kampagne alle Zauber, die eurem Charak-
ter zur Verfligung stehen. Per dragn‘drop lassen sich
diese von hier in die Bereitschaftsleiste ziehen.

Weltkarte/World Map: Diese

Funktion ist derzeit auf Amdir
nicht verfiigbar.

Gebietskarte/Area Map | m I
Zeigt die ganze Karte eines
Gebietes an, in dem ihr euch
befindet, von dem die_Minimap
(siehe auch Abb. 5.1 @ nur
einen Ausschnitt zeigt. Ebenso
wie auf der Minimap sind auch
auf der Gebietskarte besondere
Orte und Mitglieder der Gruppe
verzeichnet.

Gruppeniibersicht/Party Roster:
In der Kampagne lieRRen sich
tber dieses Menii die Gefolgs-
leute ,,verwalten®. Im Multiplayer und auf unserem
Server findet es keine Verwendung.

Spielerliste/Player List | ]: Hier seht ihr, welche
Spieler sich derzeit mit welchem Charakter auf dem
Server befinden und kdnnt ihnen eine Einladung
schicken eurer Gruppe beizutreten. (siehe Abb 7.2)

Modi/Modes [ ]: Blendet die Modusleiste ein oder
aus.

Schnellzauber/Quickcast | ]: Blendet das Schnell-
zaubermenii ein oder aus.




Achfungl Nicht alles, was in der Wildnis kriecht und
wdchst kann ohne Weiteres verzehrt werden. Ein ro-
her Fisch kann einem durchaus schlecht bekommen.

@Schlafrolle: Ebenso wichtig und unerlasslich fiir
das Ubernachten in der Wildnis wie der Proviant ist
eine Schlafrolle.

Tips Neben

. der Grundaus-

» stattung zum
Ubernachten
in der Wildnis
findet ihr im

* Abenteurers

B Allerlei sicher
noch eine
Menge weite-

L res niitzliches
Zeug, das man
im RP verwen-

¢ den kann.
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Seelensteln: Der Seelenstein verkorpert R

eure Seele und kann nicht einfach abgelegt oder

verloren werden. Er dient einerseits dem Rollenspiel,

andererseits aber auch technischen Dingen, die

unsichtbar im Hintergrund ablaufen. Den Seelenstein

konnt ihr lediglich nach eurem Char-Tod auf der Fu- _\‘ b
genebene an einen Teufel verkaufen, was allerdings s ) '

euren endgiiltigen Char-Tod besiegelt. Weitere Infor- Welches Handwerk interessiert dich ?
mationen hierzu findet ihr unter dem Todessystem.

Handwerksjournal: Im Handwerksjournal wird der
Fortschritt des Handwerks vermerkt, das euer Cha-
s rakter ausiibt, sofern er dies tut. Ebenso sind darin
die besten Handwerker aller Ziinfte vermerkt. (siehe
Abb 8.3)

Wichfigh Maximal 3 Charaktere eines Spielers diirffen ~ [RESRTES
ein Handwerk ausiiben und jedem Charakter wird 2 Juwelier
auch nur ein Handwerk zugestanden. Ein Wechsel 3. Bogenbauer
zu einem anderen Handwerk ist nur in Ausnahmefal-  [aEEEEs
len und mit einer guten Begriindung méglich. Also A Pelrmimawt
iiberlegt euch gut, welches Handwerk ihr wahlt und b

informiert euch vorher. 7. Schreiber
- B. Schneider

Proviant Rucksack: Das Rastsystem Amdirs erfor-  ERE
. dert es, dass euer Charakter Nahrung mit sich. fiihrt o~
L.um. rasten zu konnen. Diese muss sich im Proviant
Rucksack befinden um- als Proviant anerkannt zu
werden. Es stehen viele verschiedene Nahrungsmit-
tel auf Amdir zur Verfiigung, die entweder bei einem

Handler gekauft oder in der Wildnis gefangen/ge-
sammelt und zubereitet werden kdnnen. Abb 8.2
zeigt eine kleine Auswabhl.
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- APENDIX

GUI (engl. ;,Graphical User Interface*)
Eine grafische Benutzeroberflache.

IG (engl. ,,In Game®)
Alles, was im-Spiel auf der Online-Welt passiert.

RL (engl. ,,Real Life*)
Auflerhalb des Spiels, im richtigen Leben.

ooc (,,out of character”)
Dinge, die ihr aus eurer Sicht und nicht aus der eures Charakters sagt oder tut.
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